
  فارسی-  R4NDOMآموزش های 

  Olly Debug معرفي  - قسمت دوم 

  

  

  ون سبز به معني آپديت آموزش ها است مت:نکته

Olly Debugچيست؟   

 که برا� سيستم عامل است رابط بصر� با  اسمبلر سطحدر )اپليکشين مد( بيتي ۳۲يک ديباگر و آناليزور 

 �  طراحي و توسعه، نوشته شده است Oleh Yuschuk ،اين ديباگر توسط اقا� ويندوز طراحي شده است

  کارکند بيتي ديگر� ۳۲رو� هر سيستم عامل ويندوز  بايد بوده، اما XPتحت ويندوز وتست اين ديباگر 

   و غيرهNT, 2000, XP, 2003 Server, Vista, Windows 7 :نسخه ها� تست شده ويندوز

 اين به اين معنا نيست که اصلا کار نميباشندديگرقابل پشتيباني  98 ،95 مبتني بر داس  ها� نسخه .

  بيتي فعلا کار۶۴ويندوز   بيتي تحت۳۲  2.01 - �   همچنين نسخهنميکند بلکه عملا پايدار نيست ،

اگر  .گيگاهرتز داريد 1 حداقل توانايي  با  پردازنده نياز به  شما راحت اشکال زدائي برا� )،نخواهد کرد

 برا�  فضا مگابايت300يا200چيز� حدود   امکانات ديباگرفعال کنيد، تمامبا  برنامه ها� بزرگ را شما

   .داده ها وثبت فعاليت ها� ديباگر نياز داريد از تجزيه و تحليل پشتيبان گير�

  

  )NO DONGLE(  مترجم  OllyDBGبرگرفته از کتاب آموزش جامع 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  : قسمت اصلي است۵ده ميکنيد که شامل در شکل زير نمايي کلي از محيط اين ديباگر را مشاه

 
 
 
 
 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 با ني همچنشود،ي داده مشي  نماCPU  � فرض پنجره شي به صورت پديکنيرا باز مOllydbg   يوقت

   :شودي ممي قسمت تقس۵ نمود که  به تي را روCPU � پنجرتواني م"C" � بروکيکل

Disassembly: توضيح ( اسمبل شده است ،که بجز پنجره � د� اسمبل ا� باينر� د�اين پنجره حاو�  کد ه

   )داده شد

که برا� هر ،  سطون ديگر است ۳شامل و  اين قسمت دستورات انتخاب شده در حافظه  ليست ميشوند،

  :دستور اطلاعاتي شامل

  

Address 1-1  

  اين سطون آدرس دستور العمل ها را نشان ميدهد

Hex Dump 1-2  

  است) ماشين کد(مل ها�  د� اسمبل نشده  اين قسمت حاو� دستورالع

Comment 1-3  



همانطور که از اسم اين قسمت پيداست ،توضيحاتي هم از سو� آناليزور درج ميشود و هم کاربر برا� 

  نشانه گذار� و مستند ساز� ميتواند توضيحات خود را اضافه کند

Info: ممکن است که  ،شده ميباشداين قسمت نشاندهنده اطلاعات اضافي در مورد دستور انتخاب:  

  باشدنهاآ )رمزگشايي(ديکدينگعمليات  محتوا� عملوند ها و شامل-١

  پرش ها� شرطي ،بدين معنا که آيا پرش صورت ميگيرد يا خير)حالت( شامل وضعيت -٢

   شامل نمايش مقصد پرش ها ،مقادير حلقه ها ،محتوا� ثبات ها واطلاعاتي از اين قبيل باشد-۳

  )NO DONGLE(  مترجم  OllyDBGکتاب آموزش جامع برگرفته از 

  

  

Register:هستند داده ها پردازنده شامل مجموعه ا� از ثبات ها است که در حقيقت محل نگهدار� هر   

  
  

در تصوير بالا ثبات ها� مربوط به پردازنده را ميتوانيد ببيند هر موقع مقدار ثبات ها تغيير کند رنگ آنها هم 

بل کليک برو� هر ثبات همچنين ميتوان با د.ن تغييرات کوچک بصر� بسيار مفيد هستند تغيير ميکند اي

  دادمقدار آن را تغيير 

  

 پرچم ها نام دارد که توسط پردازنده استفاده ميشود که هميشه حاو� دو مقدار است و ،بخش مياني

   نماينگر نتيجه � اتفاق  است 

  



به  و هنگام عمليات رياضي مميز� شناور استفاده ميشود و يا مميز شناور نام دارد FPUبخش پائيني 

  ندرت در مهندسي معکوس کاربرد دارد

  

اين قسمت ثبات نيست بلکه محلي است برا� نگهدار� خطاها� توابع ويندوز در ): Feld Last err(فيلد 

ده اما  فراخواني شCreateFile("abc.def,...,OPEN_EXISTING)برا� مثال فرض کنيد تابع .حافظه

 0x00000246پيدا نشده در اين حالت مقدار اين فيلد برابر با )abc.def(فايل مذکور

(ERROR_FILE_NOT_FOUND)تنظيم ميشود .  

  

  )NO DONGLE(  مترجم  OllyDBGبرگرفته از کتاب آموزش جامع 

  

Stack:رزرف شده است که استک محلي از حافظه است که برا� داده ها� مورد استفاده فايل باينر �

  :شامل

  رشته ها

  مارکرها

   وقتي تابعي فراخواني ميشود ،آدرسها� بازگشتي به کد

که .� استک وجود دارد اين است که آخرين داده وارد شده اولين داده خارج شده است يک قانوني که درباره

   به کار گرفته ميشودPOP, PUSHبوسيله � دو دستور 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

   مقادير را ويرايش کردStackبا راست کليک کردن  برو�  چنين ميتوان ه

  



DUMP:در اين قسمت اطلاعات خام Disassemble نشده برا� دستورالعمل مورد نظربه صورت Hex 

اطلاعات مذکور اين ستون  همان طور که در شکل زير مشاهده مي کنيد، علاوه بر. نمايش داده مي شود

اطلاعات بسيار مفيد� را راجع به آدرس ها� شروع  اين کاراکترها. ستحاو� برخي کاراکترها� کمکي نيز ه

  .دستورالعمل ها� پرشي و ارجاع ها به توابع مشخص مي کنند و پايان توابع، مبداء و مقصد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Toolbar  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  

وضيح ميدهم و بقيه در طول متاسفانه اين نوار ابزار ها کمي زياد هستند ،در تصوير بالا مهمترين آنها را ت

   با آنها آشنا خواهيم شد هاآموزش

 :Step Into ا برخورد با هر تابع ميتوان وارد برنامه اجرا ميشود وببا هربار فشار دادن اين دکمه يک خط از

                   ميباشد و شکل آن در تولبارF7رانامه ادامه داد،کليد ميانبر برا� اين فرمان به اجرا� خط به خط بآن شد و 

  .  است   

 :Step Over کل تابع ا برخورد با هر تابع ببا هربار فشار دادن اين دکمه يک خط از برنامه اجرا ميشود و

   ميباشد و شکل آن در تولبار        است F8داد،کليد ميانبر برا� اين فرمان يکباره اجرا ميشود  

  

  

RUN:ورت عاد� اجرا ميشود،کليد ميانبر برا� اين گزينه با اجرا� اين دستور برنامه به صF9 است و شکل 

  آن 

  

  

Animation Into / over:  

است ،با انتخاب اين ) F7,F8(همانطور که اسم اين کليد ها  مشخص است ،شبيه ساز� و ترکيب دو کليد 

 Esc از کليد دکمه فرايند مذکور به صورت خودکار ادامه پيدا ميکند،برا� متوقف کردن اين عمليات

  استفاده کنيد

  

  

Pause:  با فشردن اين کليد عمليات ديباگينگ با استفاده از يک نقطه � توقف ،موقتاpauseکليد . ميشود

  و شکل آن  F12 ميانبر آن 

  

Execute till return: وقتي برنامه در حالتpause باشد،با زدن اين گزينه برنامه تا رسيدن به اولين دستور 

Retرت عاد� اجرا و سپس کنترل به ديباگر باز ميگردد ه صو  

  



Execute till user code : در بعضي از مواقع  برا� رسيدن به ماژول اصلي در حال ديباگ از درون ماژول

  ها� ديگر از اين گزينه استفاده ميکنيم 

MEMORY  
 

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

و Access  و Type در ستون ها� اين قسمت شامل تمام بلوک ها� حافظه � در دسترس برنامه است که

Intial Accsess و همينطور ليست تمام خصوصياتشان تعريف ميشود ،Dll  هايي که با برنامه بارگذار�

   ميشويد)hex dump يا  ( disassembly  اگر برو� هر قسمت کليک کنيد وارد قسمت  ،شده اند

Patches 

  

  

  

  

  

  

   است که در طول فرايند ديباگ انجام داده ايداين پنجره  نمايش دهنده � تمامي تغييراتي

با کليک کردن به رو� هر آيتم  به آدرس مورد نظر ارجاع داده خواهيد شد و همينطور ميتوانيد تغييرات 

  اعمال شده را ريستور کنيد و يا از آن کپي بگيريد

  

Breackpoints  

  ر� اعمال شده انداين پنجره نمايش دهنده � تمامي نقاط توقفي است که در پروس جا



  

  

  

  

  

Call stack  

  ،اين پنجره حاو� اطلاعات زياد� از فراخواني ها است  فرق ميکند ”Stack“اين پنجره با 

 
 
 
 

  

  

  

  R4NDOMنمايي از ديباگر ويرايش شده � 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .شديتم ها� بالا به مرور در طي آموزش ها آشنا خواهيم آتمامي 


